Regulamento - Troféu “A Mesma Ambig¢ao” by Felgueiras

Artigo 1.°
Organizacéao

1.1. O Troféu “A Mesma Ambicao” é da responsabilidade do FC Porto, organizado pela
Camara Municipal de Felgueiras, com a parceria da Coca-Cola Europacific Partners.

Artigo 2.°
Programa

2.1. Este Troféu procura dar uma diferente oportunidade competitiva, cujo intuito é
desenvolver uma competicao entre Clubes/Instituicbes que promova o espirito de equipa.

2.2. A prova decorrera durante no dia 21 de maio de 2022, em formato de todos contra todos.
Todos os Clubes/Instituicdes iréo se defrontar entre si por duas vezes.

2.3. Com o objetivo de criar uma nova e entusiasmante dinamica, privilegiando a aposta em
atletas de diferentes niveis, a organizagéo e pontuagéo da prova tera um formato diferente.

Artigo 3.°
Elegibilidade para a Prova

3.1. A prova seré constituida por 8 Clubes/Instituices, sendo que as inscricdes seréo aceites
por ordem de chegada.

3.2. Os Clubes/Instituicdes devem apresentar uma equipa, com um numero minimo de 4
atletas, sendo possivel ser constituida por todas as classes.

3.3. Um Clube/Instituicdo pode constituir equipa com outro Clube/Instituicdo, de modo a
perfazer o nimero minimo de atletas.

3.5. A idade minima de participacdo de cada atleta sera de 13 anos, feitos até 1 de janeiro do
ano da prova.

Artigo 4.°
Organizacdo dos Jogos

4.1 Cada linha de jogos tera frente a frente diversos Clubes/Instituicées.
4.2. Em cada linha de jogos, cada clube estara a jogar em 2 campos, com diferentes atletas.

4.2. Para cada linha de jogos, o Clube/Instituicdo apenas sabera qual o clube adversario e
nao qual o atleta que ira enfrentar.
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4.3. No decorrer da linha de jogos anterior, os Clubes/Instituicdes devem apresentar no
secretariado o nome dos atletas que irdo representar a sua equipa na linha de jogos seguinte.

4.5. Os jogos serao da vertente individual, na disputa de 3 parciais, em campo oficial.

4.6. O primeiro parcial ter4 o langamento da bola-alvo por parte do atleta do lado vermelho, o
segundo parcial ter4 o lancamento da bola-alvo por parte do atleta do lado azul e o terceiro
parcial serd disputado na cruz, com recurso a sorteio para determinar quem lanca a primeira
bola.

4.7. Os atletas jogam entre si, independentemente da classe a que pertencem. O tempo de
jogo por parcial ser4 adequado a classe do atleta. (p.e.: Se um atleta BC3 jogar contra um

atleta BC4, o primeiro atleta tera 6 minutos por parcial e o segundo tera 4).

4.8. Exemplo de calendario competitivo:

Campo/ 1 2 3 4 5 6 7 8
Clube A | ClubeB | ClubeC | ClubeD | Clube A | ClubeB | ClubeC | Clube D
on3o Cluk;e H Clui)e G Clui)e F Clut-Je E Clui)e H Clut-Je G Clut-)e F Cluk-)e E
Clube A | ClubeH | ClubeB | ClubeC | Clube A | ClubeH | ClubeB | Clube C
10ns0 Clul_oe G Clul;e F Cluiae E CIuL)e D Clut-)e G Clul:;e F Clut-)e E CIu[:)e D
Clube A | Clube G | Clube H Clube B Clube A | Clube G | ClubeH Clube B
10 Cluk-)e F Clui)e E Clul-)e D Club-e C Clut;e F Clut-)e E Clut;e D Cluk;e C
Clube A | ClubeF | ClubeG | ClubeH | Clube A | ClubeF | Clube G | ClubeH
1200 Cluk;e E Clul;e D Clul;e C Clut;e B Clui)e E Clut_)e D Clui)e C Clui)e B
Clube A | Clube E Clube F | Clube G | Clube A | Clube E Clube F | Clube G
oh Clulc-)e D Clul;e C Clul;e B Clut-)e H Clut-)e D Clul:-Je C Clut-)e B Clul:-)e H
Clube A | Clube D | Clube E | Clube F Clube A | Clube D | Clube E Clube F
on Cluk;e C Clul-)e B Clul-)e H Clut-Je G Clut-)e C Clut;e B Clut;e H Cluk;e G
Clube A | ClubeC | ClubeD | ClubeE | Clube A | ClubeC | ClubeD | Clube E
Hh Clul;e B Clut_)e H Clut_)e G CIuEJe F Clut_>e B Clul;e H Clube G Clul_Je F

Artigo 5.°
Sistema de Pontuacéao

5.1. Nesta competicdo, existem varias formas de um Clube/Instituicdo pontuar: por vitorias
em jogo, por vitérias em parciais, por niumero de classes inscritas, pelo atleta joker e pelo
atleta mais jovem.
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5.1.2. Pontos por classes inscritas:

4 classes inscritas = 4 pontos
3 classes inscritas = 3 pontos
2 classes inscritas = 2 pontos
1 classe inscrita = 1 ponto

5.1.3 Pontos por atletas jovens:
(“N” = niumero de equipas com atletas Sub21)

1 - Equipa com maior numero de atletas jovens: “N” pontos
2 - Equipa: “N-1”

3 - Equipa: “N-2”

4 - Equipa: “N-3”

(...)

5.1.4. Pontos em jogo:

Vitéria do jogo = 1 ponto

Vitéria por parcial = 1 ponto

Vitéria em parcial por 3 ou mais pontos = 1 ponto

Pontos obtidos durante os parciais = apenas contam como critério de
desempate

5.1.5. Atleta joker:

Cada Clube/Instituicdo, tera de, ao longo do Troféu, nomear um atleta para ser o seu
atleta joker. A pontuacao obtida pelo adversario que joga contra o atleta joker é reduzida para
metade. O atleta joker s6 pode usar o seu beneficio num dos jogos em que participar.

A nomeacgdo do joker devera ser realizada no secretariado no momento da sua
inscricdo para o jogo.
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5.2. Critérios para determinar posicédo final no torneio:

Método Descricao

1 [ Numero de pontos | Maior numero de pontos obtidos durante todo o torneio
(pontos por inscri¢cdes, por classes, por atleta jovens, por
joker, por vitéria em jogo, por vitéria em parciais e por vitoria
em parciais por 3 ou mais), em ordem decrescente.

2 | Confronto direto Numero total de vitdrias em ordem decrescente contra o(s)
outro(s) lado(s) empatado(s).

3 | Diferenca de Numero total de parciais ganhos menos o nimero total de
parciais parciais perdidos.

4 | Diferenca de pontos | NUmero total de pontos alcan¢cados no jogo menos 0 nimero
no jogo total de pontos concedidos em ordem decrescente.

5 [ Pontos alcangados | O numero total de pontos alcancados durante os jogos.
no jogo

6 [ Diferenca pontual A diferenca pontual positiva mais elevada numa so partida em

positiva numa sé ordem decrescente.
partida
7 | Diferenca pontual A diferenca pontual positiva mais elevada num so parcial em
positiva num sé ordem decrescente.
parcial

No caso de empate, sera aplicado o critério 2. Se apenas 2 clubes/instituicdes estiverem
empatados, 0s jogos entre si determinaréo o resultado. Caso o empate se dé entre 3 ou mais
participantes, apenas seréo considerados 0s jogos entre estes.

Se depois de aplicado o critério 2, continuar a existir empate, seré aplicado o critério 3. Caso
0 empate se verifique no critério 2 entre 3 ou mais clubes/instituicbes, apenas serao
considerados 0s jogos entre estes. O processo sera repetido, para os restantes critérios, caso
0s empates se continuem a verificar.

Artigo 6.°
Arbitragem e Camara de Chamada

6.1. A arbitragem estar4 a cargo de arbitros convidados, existindo um Arbitro Principal
experiente.

6.2. Nao existird caAmara de chamada.

6.3. Na hora do jogo os atletas devem apresentar-se no campo em questao.
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Artigo 7.°
Faltas

7.1. Em caso de falta de comparéncia, a vitéria sera dada ao Clube/Instituicdo adverséria,
sendo-lhe atribuidos 1 ponto pela vitoria, 3 pontos pelo nimero de parciais que seriam
jogados, mais 3 pontos pela suposicdo de vitéria por mais de 3 em cada parcial.

Artigo 8.°
Prémios

8.1. No final do torneio sera atribuido o Troféu “A Mesma Ambigao” aos trés
Clubes/Instituicdes que somarem mais pontos ao longo de toda a competicao.
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